ATEMATICAS DE CERCA

~\los libros de texto
— de Matemdticas

Hace anos en ...

¢ QUE ES UN PROBLEMA?

Un problema matematico es una situacién que implica un objetivo o prop6-
sito que hay que lograr, con obstaculos para llegar al objetivo, y requiere una
toma de decisiones por parte de quien lo afronta ya que no conoce ningtin
algoritmo o procedimiento para resolverla. La situacion debe ser aceptada
como problema por parte de quien lo intenta solucionar antes de que pueda
ser llamado problema.

Las caracteristicas que serian deseables en un problema para ser considerado como un buen pro-

374 blema son:

v Representa un reto, adecuado a las capacidades
2 02 2 de quien intenta resolverlo.

+ No supone un bloqueo inicial a quien lo ha de re-
solver.

v Tiene interés en si mismo, independientemente de
que tenga relacion con otras areas de conoci-
miento o de la vida cotidiana o que tenga utilidad
préctica.

v Estimula a quien lo intenta resolver el deseo de
proponerlo a otros personas.

+ No es un problema con trampa o acertijo.

v/ Proporciona al intentar resolverlo un determina-
do placer, dificil de explicar pero agradable.

En el problema nos encontramos que a primera vista no se sabe cémo atacarlo y resolverlo; a veces
incluso no se ve claro en que consiste el problema. La resolucién de un problema exige, en gene-
ral, tiempo y una importante inversion de energia y afectividad: frustracién inicial, voluntad de re-
solverlo, perseverancia en la investigacion, etc.

Intenta resolver los problemas siguientes:

1. POLIGONOS. Un poligono de n lados. jCudl es el nimero méaximo de dngulos rectos que pue-
de tener?

2. BARAJA. Con todos los ases, sotas, caballos y reyes de una baraja espanola construye un cua-
drado 4 x 4 de forma que:

in leer

a) En cada fila y columna sélo haya una carta de cada figura.
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b) Amplia la misma condicién a las diagonales.
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¢) Cada fila, columna y cada diagonal contenga una carta de cada palo y una de cada figura.

3. CUADRADOS PERFECTOS.
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(e Observa que se cumple: 16 = 42
E 1156 = 342
111556 = 3342
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;Cémo sigue la secuencia? ;Por qué?
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